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Hra obsahuje:
55 listl pokerovych karet
36 zetonovych karet - 4 sady v rliznych barvach po 9 kartach
pravidla hry

Prubéh hry:

Kazdy hrac dostane sadu zetonovych karet jedné barvy a odlozi
je zakryté pred sebe. Pokerové karty se zamichaji a kazdému
hraci se rozda 15 karet (pri 4 hracich jen 13 karet, viz "Pravidla
pro 4 hrace"). Kazdy hrac srovna techto 15 karet podle pravidel
pokeru do 3 kombinaci po 5 kartach. (Seznam pokerovych
hodnot najdete na konci pravidel.) Pak vsichni hraci polozi své

3 kombinace zakryte pred sebe, musi byt sefazeny podle
hodnoty. Vlevo tedy lezi nejsilngjsi kombinace, uprostred
stfedni a vpravo ta nejslabsi kombinace.

Priklad:

Hrac A ma tyto karty:
A KK KAJBIDGEG6DHHH 43 2
A ¥V & & & VYV S O A LSS LYY

MiZe je rozdélit napr. takto:

KJiDS 2 ;

1. vYVYYY (flush, kral)
K K 6 B 4 'I s r it

2 g U (dva pary, kralové a Sestky)
55 4010 , -

3. A& A2 A (jeden par, pétky)




nebo takto:

1 K K K0 (full house, tfi kralové a dvé desitky)
V ¢ & AW

2, 2 i ;: g ﬁ (postupka, od jednicky/esa)

3. ? E % # E (jeden pér, Sestky)

dalsi moznost:

i AKaJlo (postupka, od desitky)
b VvV SV Y

2. E E i E g (postupka, od dvojky)

3. E {& IE E i (jeden par, kralove)

Poznamka: Vsechny tri kombinace jsou stejné dllezité, protoze
lze vyhrat stejine mnozstvi bodl s treti nejslabsi kombinaci,
stejné jako s nejsilngjsi z nich. Je dilezité rozdélit karty
strategicky. Mnohdy je smysluplnejsi nedat vse do prvni
kombinace, ale rozdélit karty tak, aby byla relativné silna i druha
a treti kombinace.

Pote, co hrac sestavi sve tfi kombinace, musi na né vsadit.
Zvoli tfi ze svych Zetonovych karet a polozi zakryté vzdy jednu
pod kazdou ze svych pokerovych kombinaci. Sazka se fidi podle
Sanci, které hrac¢ vypocita pro své kombinace (mize vsadit na
prvni kombinaci 0, na druhou 1 a na treti 4 body).

Kdyz jsou sazky ukonceny, odkryji vsichni najednou své
1. kombinace. Hrac, jehoz kombinace ma nejvyssi hodnotu,
ziska vsechny Zetonové karty, ktere byly vsazeny na
1. kombinace (vcetne sve viastni).

Pak hraci odkryji druhé kombinace, vyhodnoti je a stejné
postupuji u tretich kombinaci.

V ojedinélych pripadech maji dvé kombinace stejnou nejvyssi
hodnotu. V tom pfipadé ziskaji tito hraci své zetonové karty,
ostatni vsazené zetonové karty se vyfadi z hry.



Foznamka:
vyhrane zetonové karty jsou vitézné body. Museji byt proto
odkladany oddélené od Zetonovych karet dosud nevsazenych.

Zoliky (Joker):

Ve hre jsou tfi Zoliky: cerveny (s Cervenou hvézdou), cerny (s

cernou hvezdc}u} a univerzalni zolik (s napisem JOKER) pro obé

barvy. Zolik miize nahracift libovolnou kartu s témito omezenimi:

. Geweny zolik miZe nahradit pouze kartu cervené barvy
(srdce nebo karo)

« Cerny Zolik méze nahradit jen kartu cerné barvy (pik nebo tref)
* Univerzalni zolik mtze nahradit kazdou kartu

* Kdyz ma hra¢ dva nebo dokonce vSechny tti Zoliky, musi je
nasadit do rlznych kombinaci. Pfitom ale museji Zoliky
nahradit vzdy stejnou hodnotu karty: kdyZ je prvni Zolik
nasazen jako kral, musi i druhy zolik nahradit krale v jiné
kombinaci.

Konec hry:

Hra ma tri kola. Konéi, kdyz hradi vsadili v8echny své Zetonové
karty. Po ftretim kole sectou vsichni hraéi hodnoty swych
vyhranych zetonovych karet. Vitézem je hrac s nejvetsim
poctem bodu.

PRAVIDLA PRO 4 HRACE:

Kazdy hrac dostane 13 pokerovych karet. Tfeti a nejslabsi
kombinace je tvorena tfemi misto péti kartami.

Poznamka: U treti nejslabsi kombinace nelze vytvofit postupku
ani flush. Nejvyssi moZnou hodnotu tak ma trojice - TFi od
druhu.



Priklad: Hra¢ B ma téchto 13 karet:
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MUZe je napF. rozdélit takto:

Tk KJIib3
YyVvYVYYwY
2 KKS55
L I
3 AQID
& & &
nebo takto:
1. KKKID
vV ¢ a A
2. o 4.5 2
* & VW
% 8 J5
* V 4
dalsi moznost:
1 AKadJ
&V & ¥
2. KK43
* ¥V &Y
3. 5510
& & A

e

v
4
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a4 4=

(flush, do krale)
(dva pary, kralové a petky)

(nejvyssi karta eso)

(full house, tfi kralové dveé desitky)
(Postupka, od pétky)

(nejvyssi karta dama)

(postupka, od desitky)
(jeden par, kralové)

(jeden par, pétky)

Mate-li dotazy a pfipominky ke hie .JOKER POKER", obratte

se, prosim, na;

PIATNIK PRAHA s.ro.
e-mail: info@piatnik.cz
www.piatnik.cz



POKEROVE KOMBINACE

Tato tabulka ukazuje posloupnost hodnot pokerovych kombinaci,
pocinaje nejnizsi az k nejvyssi hodnoté. Posloupnost hodnot
jednotlivych karetje 1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8,9, 10, J, D, K, A.

Jednotlive kombinace jsou v pokeru oceriovany podle jejich sily.
Cim méné pravdépodobna kombinace se hraci podafi, tim vy&si
hodnotu ma. Kdyz maji dva hraci kombinaci stejne sily, rozhodne
vyse karet, ¢i kombinace je nejsilngjsi.

Nejvyssi karta
zadna z nize uvedenych kombinaci
nejvyssi karta, pak druha nejvyssi karta atd.

One Pair (Jeden par)
2 karty stejne hodnoty

0 I0 A7 3
b & ¢ ¢ v

vyse paru, potom nejvyssi dalsi karta atd.

Two Pairs (Dva pary)
dvakrat 2 karty stejné hodnoty

g 87 7K
& ¢V 4 A&

vyse paru, pak vyse druhého paru, pak nejvyssi dalsi karta

Three Of A Kind (Trojice - T¥i od druhu)
3 karty stejne hodnoty

K KKA?Z2
I S

vyse trojice, potom nejvyssi dalsi karta




Straight (Postupka)

nepferuseny sled péti karet v fadé bez ohledu na jejich barvu

98789
L I

B W A

Flush (Barva)

5 ruznych karet jedné barvy bez ohledu na jejich hodnotu

8 98905 2
¢ ¢ ¢ ¢ 0
nejvyssi karta, pak druha nejvyssi karta atd.

Full House (PIny diim)
trojice a par

0 10 10 5 5
£ 4V & 0

vyse trojice, pak vyse paru

Poker (Ctvefice)
4 karty stejne hodnoty

6 6 6 6 4
b & Vv o &

vyse pokeru (Ctverice), potom vyse dalsi karty

Straight Flush (Barevna postupka)
nepreruseny sled péti karet jedné barvy v fadé

g Jib9 8
v VYV VYW

hodnota nejnizsi karty

Royal Flush (Kralovska postupka)
desitka, kluk, dama, kral i eso v jedne barve

AKAadJdil
AR




